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Aggiungere un oggetto maschera

Fai clic sull’icona “M” nella Barra strumenti in alto a sinistra della finestra Oggetti e animazioni oppure
fai clic destro nel Pannello oggetti e seleziona Aggiungi / Maschera.

(]

La MASCHERA puo essere un modello maschera predefinito o un immagine o un video. Nella sezione
Modello scegli Cerchio o Rettangolo per I'opzione Stile. Se si sceglie una maschera circolare e
possibile regolare la Dimensioni in pixel e la Larghezza della sfocatura. Se si sceglie una maschera
rettangolare e disponibile I'opzione Raggio angolo. Facendo clic sul pulsante tra i parametri
Orizzontale e Verticale nell’opzione “Dimensioni in pixel” € possibile creare una maschera ellittica /
ovale. Fai clic su OK.

(]

Ora e possibile aggiungere un’'immagine al Contenitore della maschera. La maschera permette di
vede-re la parte all'interno del cerchio.

(]

Se il Contenitore della maschera e aggiunto a un'immagine (come Figlio) allora la maschera permette
di vedere attraverso I'immagine Padre I'immagine contenuta nella maschera.

(]

Le Dimensioni e I’Aspetto del contenitore della maschera, la Maschera e I'immagine contenuta
possono essere regolati mediante i punti (Key Frame).

Vedi “Creare un effetto Pan” per un effetto semplice mediante I'impiego dei punti (Key Frame).

Torna a Oggetti e animazioni / Schermo principale
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