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Ereditare I'opacita

Diversamente da Pan, Zoom e Ruota, quando il valore dell'opacita di un oggetto padre € modificato,
tale cambiamento non e ereditato dai suoi oggetti figli. Tuttavia, € disponibile una tecnica per
ottenere questo.

Prima crea la raccolta di oggetti nei quali vuoi variare il livello di opacita.
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Poi, aggiungi un Contenitore della maschera come oggetto indipendente. Scegli lo stile modello
Rettangolo e imposta la sua Larghezza della sfocatura e il suo Raggio angolo a zero
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Ora seleziona I'oggetto maschera (Rettangolo) nell'elenco oggetti e, tenendo premuto il tasto Maiusc,
usa il puntatore del mouse per selezionare ciascuna delle “maniglie” dei lati e trascinale in modo che
I'area a scacchi ricopra completamente I'area della diapositiva.
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Infine, seleziona I'oggetto padre della raccolta oggetti e taglialo e incollalo nel Contenitore della
maschera.
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Ora, quando cambi I'opacita del Contenitore della maschera, tutto il suo contenuto riceve lo stesso
valore di opacita. Opacita ereditata!
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